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SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE: lntroducci6n a Ia Tecnologfa I 
SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE: NINGUNA 

OBJETIVO GENERAL 

lntroducir al alumna a los principios basicos de Ia metodologfa cientffica, asf como a los 
principios basicos de los lenguajes de programaci6n. 

OBJETIVOS ESPECIFICOS DE APRENDIZAJE: 
AI finalizar: 
a) Desarrollara habilidad en el manejo de las herramientas y equipo mas importantes. 
b) Conocera los tipos de programa, su finalidad e inter-operabilidad. 
c) Conocera Ia capacidad de comunicaci6n y transferencia de archives entre equipos 
locales vfa red y entre equipos a distancia vfa modem. 
d) Conocera los principios basicos de compartici6n de recursos en equipos interconectados. 

INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS 
Horas Horas 

Te6ricas Practicas 
I Fundamentos de Programaci6n. 4 10 
II Programaci6n en Javascript. 8 20 
Ill Tecnologfa de informacion web. 8 20 
IV Desarrollo de aplicaciones basicas web. 10 25 
v Tecnologfa Digital, Imagen y Sociedad 7 



Total de Horas Teoricas 
Total de Horas Practicas 

Total de Horas 

CONTENIDO TEMATICO 

TEMAS 
I Fundamentos de Programaci6n. 
1.1 Definicion y caracterfsticas de un algoritmo. 
1 .2 Elaboracion de algoritmos 

1.2.1 Pseudocodigo. 
1.2.2 Diagramas de flujo de datos. 

II. Programaci6n en Javascript 
2.1 Definicion de lenguaje de programacion. 
2.2 Caracterfsticas de Javascript. 
2.3 Diferencias entre Java y Javascript. 
2.4 Jerarqufa de operadores. 
2.5 Variables y tipo de datos. 
2.6 Estructuras de control. 
2.7 Estructuras de repeticion. 
2.8 Formularios. 

2.8.1 Validacion. 
Ill. Tecnologia de informacion web. 

2 

3.1 Sistema de informacion. 
3.1.1 Definicion. 
3.1 .2 Partes de un sistema de informacion. 
3.1.3 Planeacion de un sistema de informacion. 

3.2 Base de datos. 
3.2.1 Definicion de base de datos. 
3.2.2 Tipos de base de datos. 
3.2.3 Modelado de base de datos. 

3.2.3.1 Normalizacion. 
3.2.4 Lenguaje de consulta estructurado sql. 

3.3 Servidores. 
3.3.1 Definicion y tipo de servidores. 

3.4 Seguridad de Ia informacion. 
3.4.1 lmportancia de Ia seguridad en el manejo de Ia 
informacion. 

3.4.1 Seguridad de aplicaciones web. 
3.4.2 Seguridad de servidores web. 
IV. Desarrollo de aplicaciones web. 
4.1 Como instalar un servidor virtual. 
4.2 Como crear una base de datos. 
4.3 Diseno de interfaz. 

37 I 

I 
112 
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4.4 Desarrollo de una aplicaci6n web que realice altas y bajas 
utilizando una base de datos. 

V. De Tecnologia Digital, Imagen y Sociedad. 
5.1 lnfluencia de los sistemas de c6mputo en el campo profesional. 
5.2 Problematica creatividad-tecnologfa. 
5.3 Aspectos legales en el uso de materiales digitales. 
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral .,/ 

Exposici6n audiovisual .,/ 

Ejercicios dentro de clase .,/ 

Ejercicios fuera del aula .,/ 

Lecturas obligatorias 
Trabajo de investigaci6n .,/ 

Practicas de taller .,/ 

Practicas de campo 
Otras 

MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL UTILIZACION EN EL 
PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE CUR SO 
Examenes parciales .,/ 

Examen final .,/ 

Trabajos y tareas fuera del aula .,/ 

Participaci6n en clase 
Asistencia 
Exposici6n de seminaries por los alumnos 
Proyecto Final. .,/ 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA AREA DESEABLE 

INDISPENSABLE 
En informatica, En Informatica Sistemas, Diseno 
Matematicas Aplicadas 0 Programaci6n. 
y Computaci6n. Computaci6n 
lngenieria en 
Computaci6n. 
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